
冒頭は木が静止している状態から始まります。
画面中央の木が勢いをつけ弾むと、ロゴマークのパーツが飛び出し、木から木のキャラクターになり、手をゆらゆら振りながら画面右に向かい歩き出します。

歩いていくとロゴマークが見えてきて、木のキャラクターがロゴタイプの横で静止します。
ロゴマークになると、木のキャラクターがワンアクションし、完成となります。
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