
ご要望にもあった、「地球を”G”と”C”が手をつなぐように」をモーションにさせて頂きます。
冒頭は地球が回るところから始まり、画面が手前に引くと、画面外から”G”と”C”が現れ地球に引き寄せられるように中
心に集まり、触れ合う瞬間に大きく光ります。
その光が収まるとロゴマークとなっており、”G”と”C”と同じように画面外からロゴタイプが現れ、ロゴが完成します。

株式会社グランダム様
ロゴアニメーション案

制作案

冒頭は地球が回るところから
始まり、画面の外からロゴマ
ークの”G”と”C”を模ったオブ
ジェクトが現れます。

群馬に位置する場所が光ると
共に”G”と”C”が近づきます。

“G”と”C”を模った青いオブ
ジェクトが地球と合わさっ
た時に大きく光り、光が収
まるとロゴマークになりま
す。

最後はロゴタイプが1文字
づつ出現します。
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ご要望にもあった、「地球を”G”と”C”が手をつなぐように」をモーションにさせて頂きます。
冒頭は地球が回るところから始まり、日本列島に向けズームアップし群馬県が青く光ります。
画面が手前に引くと、画面外から”G”と”C”が現れ球体に引き寄せられるように中心に集まり、触れ合う瞬間に大きく光
ります。
その光が収まるとロゴマークとなっており、”G”と”C”と同じように画面外からロゴタイプが現れ、ロゴが完成します。

株式会社グランダム様
ロゴアニメーション案

制作案

冒頭は群馬県が青く光り出現
するところから始まり、徐々に
画面が引くと日本列島全体が
表示され、その後回り始めた
地球の全貌が見えます。

地球が大きく回転すると灰色
の球体となり、画面の外から
ロゴマークの”G”と”C”を模っ
たオブジェクトが現れます。

“G”と”C”を模った青いオブ
ジェクトが球体と合わさっ
た時に大きく光り、光が収
まるとロゴマークになりま
す。

最後はロゴタイプが1文字
づつ出現します。

1

2

8

6 7

4

5

3

の
形
う
舞
鶴

県
馬
群


